Regler gillande SM i Lagpoker

Antal spelare, stack och seating

- Ett lag ska besta av minst 3 och max 6 spelare. Dessa spelare/lagmedlemmar skall vara
namngivna innan turneringsstart och vara samma spelare under hela turneringen.

- En lagkapten som ar den kanaliserande parten mellan TD och lag ska presenteras innan
turneringsstart. Lagkapten far inte andras under turnering savida inte sarskilda skal foreligger. Vad
som ar acceptabla skal avgor TD, godtyckligt.

- Om ett lag far ett avhopp i sjalva turneringsspelet och endast har 2 spelare kvar skall den stack
som inte har spelare blinda som vanligt.

- Laget har 3 stackar/platser att forfoga 6ver hela turneringen. Sa lange stackarna lever. Om en
stack bustar har man inte ratt att behalla den platsen, ingen 6verforing (se nedan) far alltsa ske sa
att man kan behalla platsen.

- Nar det bryts ner till 2 bord och ett lag har 3 stackar kvar far den stack som kommer fran ett bord
som bryts:

1) Vila i en blindsperiod, dvs. inte anvandas alls

2) fordelas mellan de tva Ovriga stackarna som man 6nskar

3) slas ihop med en av de 6vriga stackarna.

Har stacken vilat en blindsperiod skall stacken hanteras enligt 6vriga alternativ ovan under
overseende av TD.

Taktiksnack, stackoverlatelse och byte av spelare

- Mellan varje blindsniva ges lagen majlighet till taktiksnack i tvda minuter. TD annonserar detta.
Under pagaende spel far inget taktiksnack ske.

- Laget har ratt att 6verlata 10% (inte mer inte mindre, avrundas nerat) fran en stack (sugardaddy)
till en annan (golddigger) under taktiksnack. Att en 6verlatelse skall ske maste tydligt aviseras till
TD innan det sker. TD skall annonsera att en 6verlatelse sker och mellan vilka lagmedlemmar det
galler.

Ex: “Overlatelse - Lag Fisk, frdn XX bord 1 till YY bord 3” De 10% riknas fram av dealern pa
sugardaddyns bord.

- Vid varje taktiksnack far spelare byta till ny stack, detta behover inte aviseras av TD, dock maste
spelarna sitta ner vid den stack dom ska representera nar halkorten delas ut. Enligt normal TDA,
det andra kortet.

Timeout

- Varje lagkapten far 2st timeout kort som kan anvandas under spelets gang.

- Nar en spelare ropar “Time out” - star det. Dealern upprepar det och allt spel pausas omedelbart.
Lagkapten maste ge TD ett av sina timeout kort.

Om timeout begarande laget inte har ndgot timeout kort kvar ges laget en varning och vid
upprepade férseelser ges bestraffning enligt alternativ under rubriken OVRIGT.

- Laget har ratt till en pow pow pa 60 sekunder nar timeout ar begart. Detta timeas av TD nar laget
ar samlat, eller nar TD anser att rakning kan starta, vid den hand som timeouten galler.

Om laget som begart timeout inte agerar inom den perioden raknas den specifika handen déd och
foldas.

- Nar det ar 2 bord kvar delas det ut ytterligare 2st timeout kort till de kvarvarande lagen.



Antal spelare per bord / Finalbord

- Antal seat per bord styrs av antal anmalda lag. Finalbord spelas max niohandat.

- Bord bryts sa fort det dr nodvandigt och mojligt.

- Endast 1 stack per lag per bord, sa langt det ar majligt. Sker en krock p.g.a. bordsbrytning ar
ambitionen att snarast flytta en lagmedlem/stack till ett annat bord nar det ar mojligt.

- Storlek pa Finalbord/Master Table beslutas av TD nér antal lag ar reggade.

- Nar Master Table ar igang far laget byta spelare nar deras spelare har knappen.

Ovrigt

Disciplinens karaktar ska foregas av god kamratanda och alla beslut som TD tar ar for att skydda
spelare som inte ar med i den aktuella situationen, spelets karaktar och den svagare parten i
situationen.

- TD tar beslut baserat pa situationen och alla beslut grundar sig i den TDA som géller for platsen
for disciplinen utom vid de tillfallen TD:n anser att det ar foérsvarbart med andra konsekventa
beslut.

- Disciplinera atgarder i TD:s arsenal ar:

1) Varning

2) Bestraffning™

*Bestraffning kan innebdra att en eller flera spelare i laget far sitta ut i 10min -> sitta ut i 20min ->
diskvalificering. Det sistnamnda innebar att markerna tillhérande bestraffade spelare fordelas ut
till de kvarvarande spelarna vid det aktuella bordet.

- TD kan diskvalificera spelare/lag som bestraffning utan att folja bestraffningsskalan om det
kollektiva beteendet i laget ar destruktivt for spelet. Vid diskvalificering aterbetalas ej del av inkop
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